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KUNSTI OPPEKAVA

OPPEKAVA ULDPADEVUSED, EESMARGID JA RAKENDAMISE POHIMOTTED

Laane-Harju Muusika- ja Kunstide Kooli dpilaste arendamisel dppetdd kaudu lahtutakse Huviharidusstandardist § 2, mis satestab:

Huviharidus

e toetab arengut, iseseisvust, omaalgatust, initsiatiivi, aktiivsust, suhtlemisoskust ja koostodvdimet;

eon loomingulisusele suunatud, toetab Eesti kultuuritraditsioone, tehnoloogilise arengu ja keskkonna jatkusuutlikkust ning paikkondlike
traditsioonide arengut;

e pakub noortele huvialaga tegelemise ja selle tunnetamise r6dmu, samuti eduelamusi ja tunnustust;

e arendab Kkognitiivseid ja sotsiaalseid oskusi, loovust ning enesevéljendusoskust ja —julgust, mille kaudu toimub isiksuse kunstilise identiteedi

arendamine ja loomingulise potentsiaali suurendamine.

Oppekava kaudu arendatavad tildpadevused

e Kultuuri- ja vddrtuspadevus: inimsuhete ja kultuurierinevuste markamisele suunamine tlesannete analiiiisi kaudu. Opetatakse védrtustama
loomingut.

eSotsiaalne ja kodanikupddevus: loominguliste iilesannete andmisega luuakse voimalused eneseteostuseks. Voimaldades osalemist lekoolilistel

Uritustel, kujundatakse aktiivseid, teadlikke ja vastutusvdimelisi thiskonnaliikmeid. Opilasi aktiivselt loomeprotsessidesse ja aruteludele
tuginevatesse Opisituatsioonidesse kaasates arendatakse nende koostoovOimet ja teiste arvamuste vaartustamist, leides loomingulisi
enesevéljendusviise ja soodustades positiivse enesehinnangu kujunemist.

e Enesemaiiratlemispadevus: kasutades analiilisile toetuvaid dpisituatsioone ja tagasisideprotsesse (analiiiis enesele, teistele, teistelt) arendatakse
arusaamist oma mina-pildist ja oma v@imete adekvaatset hindamist. Kunstitegevuste kaudu leida sisemist motivatsiooni ja valtida alla andmist
raskuste tiletamisel.

eOpipidevus: iseseisvate juhendatud iilesannete andmisega toetatakse dpilaste organiseerimis-, info otsimise ja kasutamise oskusi ning dpioskuse
kujunemist ja iseseisvatod harjumuse oskust. Oppepraktikad kujundavad Gppeprotsessi planeerimise ja plaani jargimise oskust.

eSuhtluspddevus: aruteludega, to6de esitamise ja esitlemisega arendatakse julgust ja eneseviljendusoskust ning kujundatakse oskust oma
seisukohti péhjendada. Grupi- ja iseseisvate to6de abil arendatakse suhtluspartnerite ja -olukordade mdistmist. Ainekirjanduse lugemine toetab
teabetekstide lugemis- ja eristamisoskust.

eMatemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiapddevus: arenevad kée ja silma koost6d, koordinatsioon, aju tegevus, mis soodustab kiirema
Oppimisvéime omandamist.
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eEttevdtlikkuspadevus: iseseisvate projektide loomine arendab &pilaste probleemide mirkamise ja lahendamise oskust. Opitakse piistitama
eesmaérke, valja to6tama, esitlema ja ellu viima plaane. VBimalus algatada ja korraldada tihistegevusi ning neis osaleda arendavad meeskonnat6dd,
maistlike riskide vBtmise oskust ja vastutust tulemuste saavutamise eest. Muutustele dpitakse reageerima avatult, loovalt, olukordi ja teisi inimesi
arvestavalt ning ndgema probleemides peituvaid vdimalusi.

e Digipadevus: digitaalse kunsti loomise vdimalused toetavad digioskuste Opet. Kasutatakse audiovisuaalse materjali vaatamist ja koostamist.
Digivahendite abil leitakse vajalikku infot.

Huviharidusstandard § 3 satestab huvihariduse tilesandena noorte loomevGimete avastamise ja kavakindla arendamise, et aidata kujuneda isiksusel,
kes:

e oskab oma tegevust kavandada, eesmargistada, analliisida ja vastutust kanda;

e on tOokas, valmis koostdoks, soovib ennast arendada ja oskab dppida;

e moistab teadmiste ja jarjepideva Oppimise tahtsust.

Laane-Harju Muusika- ja Kunstide Kooli kunstidppe eesmérk:

e toetada isiksuse kujunemist, kes mdtleb loovalt, oskab kaasaréakida kunsti ja kultuuri teemadel;

e kujundada vajalikke kéelisi oskusi, arendada kunstitaju ja fantaasiat;

e arendada kunstiteoste vaatlus- ja analutsioskust;

e Jpetada kunsti ndgema ja mdistma labi ajaloo;

e luua eeldused kunstidpingute jatkamiseks kGrgema astme dppeasutuses.

e ainekavad ei dikteeri vahendite, materjalide ega tehnika valikut, vaid annavad oskuste arendamiseks suunad ja néuded dpitulemustele.
e Oppekorralduses ja Gppesisu valikul arvestatakse vanuselisi, individuaalseid jne. isedrasusi;

e dppimise kaigus anallitsib 6ppija dpitavat kujundades isikupérast valjendusstiili;

e Opetaja on Oppetegevuse kavandaja, Opikeskkonna looja ja dppija innustaja ning omandamise edukus sdltub dppija oskustest dppida;
e positiivsete dpitulemustega Opilane viiakse jargmisele kursusele.

Oppetdd vormid:
e ainetund;
e ateljeetund; muuseumitund; t06tuba; dppekaik;
o Oppepéev;
e kohtumised tegevkunstnikega;



projektitdo;
projektinadal;
e-0pe;

tsuklidpe;
Oppepraktika;
laager;

iseseisev t00;
rihmatoo;

loeng;

néitustel osalemine;
naituste kilastamine jms.

Oppeained ja ainetundide arv nidalas - ettevalmistus (EV) — 3 ainetundi; eeldpe (EO) — 4-5 ainetundi;
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pohidpe (PO) — 5-7 ainetundi nadalas.

Oppeained Ettevalmistus | EelGpe P&hidpe

EV EOI16/a | EO l1d/a | PO 1.kursus | PO 2.kursus | PO 3.kursus
Joonistamine 1 2 1 2 1 1
Maalimine 1 1 2 1 2 2
Vormibpetus/kompositsioon | 1 1 1 2 1 1
Kunstilugu 1* 1* 1 1
Valikaine Disain 1
Valikaine Graafika 1
Valik Digitaalkunst 1*

Selgitus:
number néitab ainetundide arvu nédalas;
tarniga margitud dppeaine vdimaldatakse dpilase soovi ja kooli vbimaluse korral.

JOONISTAMINE MAALIMINE

VORMIOPETUS/KOMPOSITSIOON

EV Joonistamise pohialuseid. Joonistamine seistes ja istudes. Enesevéljendus varvide kaudu.
Oige keha- ja k&easend. Pliiatsid ja nende margistus.

Paberiliigid.

Kompositsioonitund dpetab asju, vérve,
pindu jne. kokku seadma nii, et tekiks
terviklik nauditav tulemus. Vormidpetuses
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Kursuse I8petanu:- teab joonistamise pohialuseid;

- tunneb pliiatsite margistust;

- hoiab 6iget asendit;

- oskab paberit valida vastavalt Glesandele ja tehnikale.

Kursuse I8petanu:- oskab kujutada
tegelikkust ja valjendada oma
meeleolu varvide abil;

saab voolida, voltida, ehitada ja luua
pdnevaid ruumilisi objekte.

Kursuse I8petanu teab kompositsiooni
lahtekohti ja kasutab neid.

Joonistamise tahtsus ja voimalused. Ulevaade inimese
kujutava tegevuse arengu pdhietappidest ja joonistamisest
kui tasapinnalise kujutamisviisi alusest. Oige keha- ja
kéeasend. Joonistamine seistes ja istudes. Kustutuskummid
ja nende kasutamine. Pliiatsite margistus. Paberiliigid.
Kursuse l6petanu:

- teab joonistamise p&hialuseid;

- tunneb pliiatsite margistust;

- 0ige asend joonistamisel,;

- 0skab paberit valida vastavalt Ulesandele ja tehnikale.

Maalitunnid nii toas kui Gues.
Vdimalus valjendada end 1abi vérvide,
areneb oskus naha, mdista ja kasutada
varve igapaevaelus. Opitakse pliiatsi-,
hariliku sule, pintsli-, akvarelli-,
guassi-, pastelli- ja teisi tehnikaid.
Kursuse I6petanu:

- kasutab erinevaid tehnikaid,;

- véljendab end Iabi varvide.

Kompositsioonioskust laheb vaja oma
umbruse korrastamiseks ja kaunistamiseks.
Sel dppeainel on tihe seos joonistamise,
maalikunsti ja skulptuuriga.
Vérvusdpetuse kaudu selgitatakse
vastastikuseid mdjusid, kontrastide ja
koloriidi tekkimise nliansse, vérvuste
psudhilisi mojusid.

Kursuse I6petanul areneb kujutav
motlemine.

2.EQ | Jatkatakse pdhiliste joonistusvahendite, -materjalide ja - Opitakse tundma erinevaid tehnikaid | Kompositsiooni mdiste. Dekoratiivne
vOtete tutvustamisega. Paberiliigid, paberi valik s6ltuvalt — guassi, akraali, akvarelli ja 6limaali. | kompositsioon, mis hdlmab dekoratiivset
joonistusvahenditest. Paberi formaat, selle vastavus Paberiliikide tundmadppimine ja kujundust, dpetab tundma rahvuslikku
motiivile. Kustutuskummid ja nende kasutamine. Pliiatsite | valimine erinevateks tlesanneteks. ornamentikat ja looma uusi ornamente
margistus. Kursuse I6petanu teab joonistamise ja vahendite kasutades pinna jaotamisel tasakaalu.
pdhialuseid ning hoiab Giget asendit joonistamisel. Tasapinnaline ja ruumiline (2- ja 3-

mdodtmeline) kompositsioon.

JOONISTAMINE MAALIMINE VORMIOPETUS/KOMPOSITSIOON

1.PO | Joonistuse llesehituse baasteadmiste omandamine. Oigete | Maalitunnid algavad varvisegamis- ja | Jooned ja pinnad. Joonte ja pindade liigid.

joonistamisharjumuste ja -vGtete omandamine. Graafiline
maérk, selle omadused ja selle tekitamise viisid. Mérgi
diinaamika, riitm ja valjendusrikkus. Tasapinnalise
kujutamise spetsiifika. Ruumiillusiooni loomine.
Paberiliigid, paberi valiku séltuvus joonistusvahendist ja
tehnikast. Paberi formaat, selle vastavus motiivile.
Standardformaadid. Erinevate formaatide kasutamine.
Pust- ja pGikformaat. Pliiatsite margistus. Susi, sangviin,

pinnakatmisharjutustega, edasi
minnakse lihtsavormilistest esemetest
nattiirmortide maalimisele.
Esimestes natlitirmortides ei pddrata
tahelepanu niivord esemete vormile
kui vérvierinevustele.

Maalitakse monogroomselt,
pOoratakse tdhelepanu pdhiliselt

Kompositsioon geomeetriliste ja
orgaaniliste (korrapéraste ja
ebakorrapéraste) pindadega.
Pindadevahelised proportsioonid. Pindade
suhe tervikusse. Figuur ja foon. Siluett.
Dominantsed ja mittedominantsed
(aktiivsed ja passiivsed) pinnad.




LHMKK KUNSTI OPPEKAVA

pastellid, kriidid jm. joonistusvahendid. Kustutuskummid
ja nende kasutamine. Suled ja tuss. Joonistuslaua
(kolmjala) kasutamine. Joonistamiskoha valik ruumis ja
véljas. Distants objektist. Joonistamine seistes ja istudes.
Oige keha- ja kieasend. Kéeharjutused. Kiitinarvarre,
randme ja kdmbla kasutamine joonistamisel. Kae surve
teadlik reguleerimine. Nagemisvali ja pildipind. Kée ja
silma koordinatsioon. Lineaarsete suuna- ja suurussuhete
méaaramine. Mdd&tmisviisid ja -vahendid.

Joonte omadustega tutvumine. Joonte tliubid. Tegelikud ja
illusoorsed jooned. Pindade 18ikejooned. Joonstruktuurid.
Viirutuste liigid. Joonekompositsioon. Heledad jooned
tumedal pinnal. Joonte orientatsioon (vertikaal- ja
horisontaaljooned, sirg- ja kdverjooned). Joonte kvaliteet.
Joonetugevus valjendusvahendina. Pidev- ja katkendjoon.
Joonlaua kasutamine. Joonistuse kompositsiooniline
skeem. Vaatepunkt - asukoht kujutatava suhtes ja selle
valik. Kadreerimine. Silmapiiri m&aramine. Pildipinna
jaotamine osadeks. Esemete ruumilise paiknemise analts
ja ruumisuhete kujutamine tasapinnal. Parima paigutuse
leidmine. Esemete paigutamine lehele (koosnevad 2-3
esemest). Esi- ja tagaplaan. Kattumise kujutamine. Lehe
ula- ja alaosa. Elementaarsed perspektiiviseadused.
Esemete kujutamine rakursis. Pealt- ja altvaade. Silmapiiri
maaramine. Ringi perspektiiv - ellips. Lihtsamad
uldistamisvotted ja nende rakendamine. Esemete
taandamine geomeetrilisteks algvormideks. Lihtsamate
geomeetriliste vormide konstrueerimine ja kujutamine

digetes proportsioonides. Omavari. Vormiharja markimine.

Valguse ja varju kasutamine. Loomulik ja kunstlik valgus.
Valguse suund ja tugevus. Faktuurkontrastid. Visandamise
alused. Skitseerimine. Kiire ja valikuline kujutamine.

esemete vormile ja hele-
tumedusrutmile.

Edaspidi vahelduvad natutrmordid
joukohaste temaatiliste
kompositsioonidega, mis on kll
rasked, kuid pakuvad vaheldust ja
fantaseerimisv@imalusi.

Teostes peaks esemestik jark-jargult
muutuma keerukamaks, kasutatakse
erinevast materjalist draperiisid jne.
Kursuse labinu:

- tunneb erinevaid paberiliike, vérve
(akvarell, guass, pastell jne.), pintsleid
ja pliiatseid (numbrite jargi), teab
nende erinevusi ja
kasutamisvoimalusi;

- oskab oma vanuse kohaselt maalida
natiirmorte, temaatilisi
kompositsioone, looduspilte
(6ppepraktika looduses);

- plilab lahendada abstraktseid ja
simbolistlikke teemasid.

Pinnafaktuur ja -tekstuur. Dekoratiivsed
pinnad.

Teema ja slizee. Kompositsiooni
elementide vastavus siizeele. Temaatiline
mitmekesisus. Motiivi valik.

Valgus ja varv. Valguse omadused ja
tahtsus. Valgus looduses ja
tehiskeskkonnas. Tegelik ja illusoorne
valgus. Valgus ja vari.

Vahakriipe- ja sulejoonistused. To6d
linoollBikes, vdimalusel ka stigavtrikis.
Kursuse l&binu:

- oskab leida stizeele vastavaid
kompositsioonielemente ja kompositsiooni
mdtet avavat situatsiooni ning luua
kompositsioone taime-, loomariigis,
putukate elust, muinasjutulistest
olukordadest inimeste ja loomade
figuuridega Uhises tegevuses ja kujutada
ilmastikunahtustest tingitud olukordi
(tuisk, vihm);

- teab moisteid “kdrgel”, “madalal” ja neid
kujutamisel kasutada;

- suhestub teemaga, jutustab teemat oma
pildil ja rihmitab kompositsioonielemente
teose motte ilmekama avamise huvides;

- kujutab perspektiivis ruumi ja inimrihmi;
- fantaseerib uusi tehisvorme ja kujutab
neid mitmes plaanis koos loodusega
(fantastilised loomad ja maastikud teistel
planeetidel), veekogude labipaistvust ja
peegeldust;
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Joonvisandite spetsiifika. Olulise ja ebaolulise eristamine.
Karakteersete tunnuste analus ja rdhutamine.
Valjendusrikkuse saavutamise lihtsamad vahendid.
Materjalidpetus. Loodusnahtuste interpreteerimine.
Loodus- ja tehisvormide vordlev analuiis. Orgaaniliste
materjalide faktuuri edasiandmine. Loodusvormide
detailiseeritud kujutamine (taimed ja nende osad, kivid
jms.). Inimese kujutamise alused. Inimene kui graafilise
kujutamise keskne objekt. Lihtsamate anatoomiliste
vormide kujutamine. Inimfiguuri péhiproportsioonid ja
mahtude jaotumine. Ndotlip ja ndoosade proportsioonid.

- illustreerib muinasjutte;
- annab varvuste abil edasi meeleolusid.

JOONISTAMINE

MAALIMINE

VORMIOPETUS/KOMPOSITSIOON

Joonistuse tlesehituse keerukamad vormid. Esemete
keeruline ruumiline organisatsioon. Tasapinnaline ja
ruumiline (2- ja 3-m&6tmeline) organisatsioon. Uldvormi
ja detaili suhe. Kompositsiooni sisemine diinaamika, riitm
ja harmoonia. Esemeid Umbritseva ruumi kujutamine.
Mitmekordne kattumine. L&bipaistvus. Siluettjoonistus.
Joonte funktsioonide rakendamine. Joon kui kontuur.
Kontuurjoonistuse liigid. Joon vormi réhutajana. Joon
figuuri ja fooni eraldajana. Joon kui liikumine ja aktsent.
Abijooned ja nende kasutamise vdimalused. Suurte
pindade katmine. Looduslike ja tehisvormide spetsiifika.
Pinnakasitlus ja tonaalsus. Toonivahekordade
analttsimine. Uldine tonaalsus. Hele-tumeduse
gradatsioon. Pooltoonid. Kontrast. Figuuri ja fooni
vahekord. Tausta funktsioonid. Tume objekt heledal taustal
ja hele objekt tumedal taustal. Graafiline ja maaliline
pinnakasitlus. Faktuuride mitmekesisus ja nende teadlik
kasutamine. Perspektiividpetuse alused. Tuum- ja
koondpunkt. VVaatenurga suurus. Eri keerukusega esemete
ja seadeldiste perspektiivne kujutamine (tool, laud jms).

Dekoratiivpinnalised ja ruumilised
ulesanded.

Jatkatakse natuurist maalimist
natudrmortide jargi. Nattitrmortide,
portreede, figuurmaalide maalimine
omal vanuseastmel, varvitoonide
tundmine nimetuste jargi. Opilane
peab oskama iseseisvalt teha akvarelli
ettevalmistustdid (paberite
pingutamine kleepimise teel), teadma
primaar-, sekundaar- ja tertsiaarvérve,
sooje ja kulmi toone, kontrastvarve
jne. Nattiurmortide puhul taotleda
ruumilist lahendust.
Pinnalis-dekoratiivsed kasitused.
Maalidel muuta naiteks esemete toone
(suvaliselt), sailitades Gige hele-
tumeduse jne. Erinevate
maalikésituste katsetamine. Kollaaz.

Opililesanded temaatilise kompositsiooni
alal. Ornament.

Kursuse l8petanu oskab

- valida antud teemale iseloomuliku stizee,
pildil leida ja rihmitada
kompositsioonielemente;

- kujutada figuraalset kompositsiooni koos
keerulisemate tehisvormidega, tegevuses
inimrihmi kaugel ja ligidal,
ilmastikundhtusi (6ine linn, 6htune kiila)
ning fantastilisi olendeid ja ebaloomulikke
suurusvahekordi (hiiglane/ vdike inimene);
- kujutada inimeste, loomade liikumist ja
anatoomiat;

- karakteriseerida paeva- ja aastaaegadest
tingitud atmosfaarilisi olukordi
(paikesepaiste, vihm, udu, tuisk, aike);

- illustreerida rahvaste muinasjutte;

- kaunistada pinda faktuuriritmidega;
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Valgus ja vari. Vormi r6hutamine valguse abil. Suunatud ja
hajutatud valgus. Varjudpetus. Oma- ja langeva varju
omadused. Varjud eri kujuga esemetel. Laige ja refleks.
Materjali kujutamine. Drapeering kui kujutamisobjekt.
Voldistiku konstrueerimine. Jéigad ja plastilised
materjalid. Inimfiguuri kujutamine. Inimkeha tldvormid ja
mahud. Keha siimmeetria. Figuuri ruumiline paiknemine ja
kadreerimine. Telg- ja abijoonte kasutamine figuuri
ulesehituses. Staatiliste pooside spetsiifika. Raskuspunkt ja
toetuspind. Kontrapost. Seisev ja istuv figuur. Figuuri
karakteersed tunnused. Pea skemaatiline kujutamine,
detailid (kdrv, nina, suu). Portree. Eest- ja kiilgvaade.
Portreejoonistuse pBhietapid. Spontaanne, vabajoonistus.
Malu jérgi joonistamine.

Ulesandeid varieerides sobiks
vahepeal teha temaatilisi
kompositsioone ja geomeetrilis-
abstraktseid pilte. MGne abstraktse
ekspressionistliku t66 tegemine,
vottes aluseks mone trendi voi
meeleolu. Opilane on tutvunud
akvarellitehnikatega - kihtide viisi
katmine, marjalt mérga jne.
Maalimine toimub pohiliselt guass- ja
akvarellvarvidega, tutvutakse
segatehnikatega ja vbimalusel
pastellmaaliga.

- kujundada eksliibris. Tehnikatest: guass,
akvarell, linoolldige, vahakriibe,
tussijoonis, plokk-Kiri.

JOONISTAMINE

MAALIMINE

VORMIOPETUS/KOMPOSITSIOON

3.PO

Kujutava geomeetria alused. Siseruumi (interjoori)
perspektiivne kujutamine. Perspektiivireeglite
kokkuleppeline olemus. Vélisruumi perspektiivne
kujutamine. Stigavustunnused valiskeskkonnas.
Ohuperspektiiv. Maastiku kujutamine. Avatud ja suletud
maastik. Arhitektuursete vormide edasiandmine.

Portree ja figuur. Kolju ehituse tundmadppimine.
Eenduvate ja taanduvate kehaosade kujutamine. Seoste
loomine kehaosade vahel ja figuuri kui tervikuga. Jasemete
kujutamine. Ké&e ja randmeliigese konstrueerimine.
Kiunarvarre ehitus. Jala ja hiippeliigese kujutamine.
Materjalide omadused. Materjaliomaduste vdrdlev analiilis
(tekstiil, paber, klaas, metall, puit, keraamika, plastmass
jms.).

Loomade kujutamine. Visandamine. Vormi tdhenduse kiire
haaramine. Kujutamine ja tdlgendamine. Isiklik suhe
kujutatavasse. Motiivi valikuline kujutamine. Kunstilise

Opilased kordavad ja kasutavad oma
toodes kdike varem dpitut.
Natttrmordid on koostatud
vBimalikult keerulistest esemetest,
monel juhul kasutatakse vérvilist
valgust. Koopia tegemine
originaalmaalist. Teose koostamine,
andes eelnevalt Gilesande, nditeks
soojades varvides natliirmort, metall-
ja klaasesemetega jne. Portree ja
figuurmaal. Opilased on Gppinud
edasi andma erinevaid materjale:
klaas, keraamika, eri materjalidest
draperiisid jne. Portree osas peaks
suutma modelleerida vérvi ja hele-
tumeduse abil ndo vormi. Kilmad ja

Ideekavandite loomisel Gpitakse labi
to6tama kompositsiooni Gldsuundi.
Opitakse tundma ja kasutama tonaalseid
varvuste vahekordi, varvuste
emotsionaalseid mdjusid ning sellest
lahtuvalt uusi varvuste kombinatsioone ja
koloriiti. Figuraalne kompositsioon.
Inimfiguuri kasutamisvdimalused.
Illusoorne ruum. Esi- ja tagaplaan.
Kirjakompositsiooni alused. Tarbegraafika
vOimalused. Illustratsioonide liigid. Seosed
tekstiga. Naitusekujunduse pdhiméotted.
Tootatakse portree, figuuri, interjoori ja
maastiku alal, seostatakse neid temaatilises
kompositsioonis, et dpetada ja harjutada:




LHMKK KUNSTI OPPEKAVA

korrastamise vOtete mitmekesisus. Hiperrealistlik
kujutamine. Tutvumine lihtsamate ndgemisillusioonidega.
Proportsioonidpetuse areng renessansi ajal (Leonardo da
Vinci, Durer). P6himdisted kaanon, moodul.

soojad toonid. Lokaalvérv. Primaar-,
sekundaar- ja tertsiaarvarvused.
Maalitakse ilmastikunahtusi (vihm,
udu, torm jne), kasutatakse ka
segatehnikaid ja -materjale.

Vérvus. Varvuste omadused ja
varvusring.

Rahvapéraste muinasjuttude
illustreerimine.

- figuraalset kompositsiooni majade, puude
ja interj0origa seostades figuure siseruumi
perspektiiviga;

- seostatult kujutama merd, sadamat ja
laevu, 6htust voi 6ist meeleolu figuraalses
kompositsioonis ja seostama loomade
figuraalset kompositsiooni interjoori voi
maastikuga;

- komponeerima pinda the figuuriga
ruumis;

- leidma vahendeid idee ekspressiivseks
valjendamiseks;

- kujutama liikuvate figuuride gruppe koos
valisarhitektuuriga;

- rakendama graafika tehnilisi vdimalusi
pildi emotsionaalsuse esiletdstmiseks.
Geomeetrilised progressioonid. KuldlGige.

JOONISTAMINE

MAALIMINE

VORMIOPETUS/KOMPOSITSIOON

Oppetodd toetavad tegevused:

NAITUSEST OSAVOTT/NAITUSE KULASTAMINE - &ppeaastas (ihe naituse kiilastamine. Opitulemus: 8pilane kajastab saadud muljeid

kilastatud naitusest, lisab foto naituse kilastamisest ja esitab selle dpetajale. Hindamine mitteeristuv (AR/MA).

MAALIDES MUUSIKAT - osalemine ja/vdi kiilastamine vidhemalt iiks kord 8ppeaastas. Opitulemus: dpilasel valmib teos vi osaleb ta kiilastajana
edastades oma teose/muljed/fotomeenutuse sellest Gpetajale. Hindamine mitteeristuv (AR/MA).

OPPEPRAKTIKA - valmistab ette ja viib 1abi dpetaja, kas kooli 8ppekoha ruumides vdi teistes kunsti(dppe)asutustes (sh muuseumides, galeriides,
kunstilaagrites) Gppeekskursioonide, -reiside, valjasditudena. See vdib toimuda ka iseseisva loomingulise praktikana.

Hindamine mitteeristuv (AR/MA).




KUNSTILUGU

LHMKK KUNSTI OPPEKAVA

EESMARK: tunda ja vairtustada kunstipdrandit ja kaasaegset kunsti. KURSUSE MAHT 35 ainetundi.

OPISISU

OPITULEMUSED

Selgitatakse kunstiajalooga seonduvaid mdisteid, pooratakse
tdhelepanu kunsti ja elu seostele erinevatel ajastutel, tutvutakse
kunstiliikide, tehnikate, teemade ja simbolitega. Kilastatakse
muuseume, nditusi, kunstisuindmusi. Arendatakse analtitisioskust.
Opetamisel lahtutakse eakohasusest. Tutvutakse kodukoha kunstnike
ja kunstiga. Mdisteid: objekt, taust, detail, figuur, skulptuur,
arhitektuur jne. Urgaja kunst, antiikaja kunst (Egeuse, Antiik-
Kreeka, Etruski ja Vana-Rooma), Butsantsi ja vanavene kunst,
varakristlik kunst. Keskaja kunst: romaani ja gooti kunst L&ane-
Euroopas (Prantsusmaa, Saksamaa) ja Eestis, renessanss ltaalias,
barokk, rokokoo.

Klassitsism, romantism, realism, impressionism, postimpressionism.
Modernism, postmodernism. Kunst 21.sajandil. Nuldiskunst ja
visuaalne meedia. Happening. Land-art. Body-art. Konseptualism.
Performance. Installatsioon. Foto-, video-, netikunst.

Kursuse labinu

tunneb kunstiajaloo olulisemaid teoseid ja autoreid:;

orienteerub kunstikultuuri arenguperioodides;

oskab vaadata ja hinnata kunstiteoseid, tajuda nende tdhendusi ja
ajaloolist konteksti;

tunneb huvi kunstivaartuste, nende sailitamise ja kaitsmise vastu;
analliusib kunstiteoseid kasutades ainealast terminoloogiat;

valdab infootsingut erinevatest teabeallikatest;

teab ja eristab kunstiliike: maal, foto, video, film, skulptuur,
arhitektuur,;

vaatleb ja analliisib enda ja kaaslaste loomingut, kasutades
lihtsamaid ainealaseid madisteid;

Kirjeldab nditustel kogetut;

nimetab kodukoha kunstnikke;

vaartustab mineviku kunstiparandit ja ka kaasaegset kunsti.




VALIKAINE - DISAIN

LHMKK KUNSTI OPPEKAVA

EESMARK: tutvuda erinevate tehnikate, eneseviljenduse vdimalustega ja arendada loovust nii traditisoonilist lahenemist ndudvaid kui ka
loomingulist vabadust pakkuvate tilesannete kaudu. KURSUSE MAHT 35 ainetundi.

OPISISU

OPITULEMUSED

Tutvume disaini stiilide ja suundadega. Katsetame erinevaid tehnikaid
ja vahendeid vérvide, paberite, kangaste jms., et osata loovalt teostada
ideid labi tehnikate ning orienteeruda disaini valdkonnas kasutatavates
materjalides. Opime mdistma ja kasutama pdhilisi tootedisaini,
tarbekunsti, moekunsti, graafilise disaini, keskkonnadisaini ja
arhitektuuri maisteid. Opime ideede verbaliseerimist, visualiseerimist
ja esitlemist ning arendame grupito6 oskusi. Taiendame esemelist
keskkonda oma nagemusest lahtuvalt. Arendame ruumilist métlemist,
ruumitunnetust ning edendame algatusvdimet ja katsetamisjulgust.
Omandame tehnikaid esemelise keskkonna, graafilise disaini
loomisel, leiame rakendust kdeparastele, taaskasutatavatele
materjalidele, jadkidele. Tutvume sisearhitekti, arhitekti ja disaineri
elukutsega. Kulastame muuseume ja nditusi, et saada Ulevaade nii
Eesti kui ka teiste riikide disainerite loomingust. V6imalusel vdtame
osa erinevatest disaini, (sise)arhitektuuri Gritustest, osaleme néitustel
ja konkurssidel.

Kursuse labinu

e moistab disaini pdhieesmarki, omab disainiprotsessi kogemust ja
teab selle rakendusvdimalusi probleemide lahendamiseks
igapéevaelus;

e on tutvunud peamiste disaini tooriistade ja meetoditega;

e on rakendanud konstruktiivset anallilisivGimet, verbaalset ja
visuaalset kommunikatsiooni, grupitdo- ning esitlusoskusi;

e oskab mdelda loovalt ja arendada loomingulisi, uudseid ideid,
uurida imbritsevat ja ndha disainiprobleeme uue nurga alt;

e oskab analiilisida enda ja teiste disainiloomingut ning kasutada
Opitud disainialast sGnavara.
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VALIKAINE - GRAAFIKA

LHMKK KUNSTI OPPEKAVA

EESMARK: anda iilevaade triikigraafika olemusest ja valjendusvahenditest. KURSUSE MAHT 35 ainetundi.

OPISISU

OPITULEMUSED

Oppeiilesanded koosnevad enamasti kolmest osast:
kavandamine, tehnikadpe ja teostus.

Lihiloengud erinevate graafikatehnikate ajaloost, tutvumine
Eesti ja maailma trikigraafikaga.

Tutvumine graafika td6vahendite, materjalide ja
vOimalustega, nende kasutamise pohimdtted ja ohutuse
jargimine.

Erinevad kasitriikitehnikad. Tasapinnaliste ja mahuliste
temaatiliste tilesannete kujundamine ja trukkimine. Lihtsamad
kompositsioonilised votted, ritmid ja mustrid.
Triikitehnikate, kollaazi ja segatehnikate kombineerimine,
eksperimenteerimine. Tarbegraafika, lihtsamate plakatite,
kaartide ja reklaamide kujundamine ja trikkimine. Lihtsate
paberkdidete kujundamine ja teksti illustreerimine. Koomiks
ja karikatuur.

Veepohiste- ja dlivarvide erinevus. Kangavérvide eripéra.
Soovitamise pohimotted ja ohutustehnika.

Graafikateose vormistamine.

Kursuse labinu

e eristab kési-, kdrg- ja sugavtrikitehnikaid ja oskab neid eesmargiparaselt
rakendada ja kasitleb ohutult kasutatavaid td6vahendeid,;

e vadartustab erinevaid trukigraafika tehnikaid ja vbimalusi;

e kavandab ja trikib temaatilisi tasapinnalisi ja mahulisi kompositsioone;

e kasutab dpitud ainealaseid mdisteid ja kasitleb ohutult tddvahendeid;

e viljendab oma loovust ja eksperimenteerib graafika vahendite ja
valjendusviisidega;

e kombineerib teostes erinevaid trikitehnika votteid;

e teab erinevaid lihtsamaid viise trikigraafika rakendamiseks tarbekunstis;

e esitleb oma teose ideed/sdnumit kaaslastele;

e arendab omandolist visuaalset stiili ja loovat m&tlemist;

¢ loob kompositsiooniliselt terviklikke ja véljendusrikkaid graafikateoseid,;

e vdartustab graafikat kui kunstiliiki.
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VALIKAINE - DIGITAALNE KUNST

LHMKK KUNSTI OPPEKAVA

EESMARK: kujundusprogrammidega tutvumine, digipadevuse arendamine, kujundusgraafika-alaste teadmiste ja oskuste omandamine.

KURSUSE MAHT 35 ainetundi.

OPISISU

OPITULEMUSED

Vabavaralise tarkvara tutvustus. Visuaalmeedia tldised alused ja
toimemehhanismid. Arvutigraafika pohimdisted. Programmid Adobe
ja Corel. Vektorgraafika pdhimotted, pohilised toovotted ja tooriistad,
tehnilised ja loomingulised vGimalused ning peamised kasutusalad.
Vektorgraafika pohilised toovotted: jooned, kujundid, t66 tekstiga,
efektid ja varviefektid.

Rastergraafika pdhimdtted ja olemus. Peamised kasutusalad.
Tutvutakse animatsiooniga ja videotdotlusega. Kujundamiseks ja
joonistamiseks kasutatakse vabavaralisi programme vektorjoonistuses
INKSCAPE, PENCIL, fototo6tluses GIMP ja videotddtluses MOVIE
MAKER. Tegeletakse fotode tootlemise ja vabakéejoonistuse pohiliste
vOtete omandamisega ning kujunduspdhimdtetega. Tutvutakse
animatsiooniga ja videotd6tlusega. Digilaua kasutamine. Arendatakse
stisteemset, sihipdrast visuaalset motlemist ja loovust praktiliste
harjutuste ja loovilesannete kaudu. WACOM graafikalaua
kasutamine. Mdisted: vektorgraafika, rastergraafika, piksel.

Kursuse 1&binu

e omab dlevaadet kujundusprogrammidest ja mdistab nende
olulisust meedias ja kasutusvdimalusi kaasaegses kunstis;

o teab digitaalse kunsti p6himdtteid, tunneb vabavaralist tarkvara,
mida kunsti loomiseks kasutada;

e omab arusaamist vektor- ja rastergraafika pOhimdtetest ja
olemusest ning teab, millal on loominguliseks enesevéaljenduseks
mdistlik kasutada vektorgraafikat ja millal rastergraafikat;

e omab Ulevaadet pilditootluse osast visuaalmeedias ja
arvutigraafika pohimadistetest.
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